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Abstrak	
Setiap	Anak	di	sekolah	memiliki	kesempatan	belajar	ilmu	komputer.	Hal	ini	juga	menunjang	upaya	peningkatan	
literasi	digital	sekaligus	membentuk	kultur	pembelajaran	digital	pada	siswa	di	Sekolah	Dasar.	Tulisan	berikut	 ini	
mendeskripsikan	penguatan	literasi	digital	melalui	ilmu	komputer	dengan	media	game	edukasi	Wordwall.	Sebuah	
alat	 digital	 interaktif	 yang	 memungkinkan	 pembuatan	 jenis	 aktivitas	 pembelajaran	 seperti	 quiz,games,	 yang	
dikenalkan	 untuk	 lebih	 meningkatkan	 interkasi	 dan	 antusias	 Anak	 dalam	 proses	 pembelajaran.	 Temuan	 dalam	
penelitian	 ini	 menunjukan	 bahwa	 WordWall	 berhasil	 meningkatkan	 kecenderungan	 Anak	 yang	 hanya	
belajar,WordWall	membuat	pembelajaran	menjadi	 lebih	menarik	dan	membantu	Anak	memahami	materi	dengan	
baik.	 Hampir	 seluruh	 peserta	 didik	 tertarik	 untuk	mempelajari	 tentang	 ilmu	 komputer	 atau	 informatika.	 Sesuai	
dengan	karakteristik	generasi	alpha,	digital	culture	dengan	tema	informatika	memberikan	kesempatan	pada	Anak	
untuk	 lebih	memberdayakan	perangkat	dan	aplikasi	 yang	dimiliki	menjadi	wahana	untuk	pembelajaran.	Metode	
pengabdian	ini	yang	digunakan	didalam	kegiatan	ini	adalah	pendekatan	kualitatif	dengan	rulal	opperaisel.	Data	
diperoleh	 dari	 hasil	 kuesioner	melalui	 google	 form	 yang	 sudah	 dibagikan	 dalam	bentuk	 link	 kepada	 peserta	
didik	 kelas	 V.	 Hasil	 pengabdian	 ini	 menunukkan	 bahwa	 peserta	 didik	 menunjukkan	 antusiasme	 dalam	
pembelajaran	 ilmu	 komputer	 melalui	 game	 edukasi	 WorWall	 Hampir	 seluruh	 peserta	 didik	 tertarik	 untuk	
mempelajari	tentang	ilmu	komputer	atau	informatika.	
	
Kata	kunci	Media	berbasis	Digital,	Game	Edukasi,	WordWall	

Abstract	
Every	child	at	school	has	the	opportunity	to	learn	computer	science.	This	also	supports	efforts	to	increase	
digital	 literacy	as	well	as	 forming	a	digital	 learning	culture	among	students	 in	elementary	schools.	The	
following	article	describes	strengthening	digital	 literacy	through	computer	science	with	the	educational	
game	media	Wordwall.	An	interactive	digital	tool	that	allows	the	creation	of	types	of	learning	activities	
such	as	quizzes,	games,	which	are	introduced	to	further	increase	children's	interaction	and	enthusiasm	in	
the	 learning	process.	The	findings	 in	this	research	show	that	WordWall	has	succeeded	in	 increasing	the	
tendency	 of	 children	 to	 just	 study,	 WordWall	 makes	 learning	 more	 interesting	 and	 helps	 children	
understand	 the	material	well.	Almost	all	 students	are	 interested	 in	 learning	about	 computer	 science	or	
informatics.	 In	 accordance	 with	 the	 characteristics	 of	 the	 alpha	 generation,	 digital	 culture	 with	 an	
informatics	theme	provides	opportunities	for	children	to	further	empower	their	devices	and	applications	
to	become	a	vehicle	for	learning.	This	service	method	used	in	this	activity	is	a	qualitative	approach	with	
rulal	opperaisel.	Data	was	obtained	from	the	results	of	the	questionnaire	through	the	google	form	which	
has	been	 shared	 in	 the	 form	of	a	 link	 to	 class	V	 students.	The	 results	of	 this	 service	 show	that	 students	
show	 enthusiasm	 in	 learning	 computer	 science	 through	 the	 WorWall	 educational	 game	 Almost	 all	
students	are	interested	in	learning	about	computer	science	or	informatics.	
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PENDAHULUAN	

Dalam	 era	 digital	 saat	 ini,teknologi	 informasi	 dan	 komunikasi	 telah	menjadi	 bagian	
dari	integral	dari	proses	pendidikan.penggunaan	media	berbasis	digital	dalam	pembelajaran	
menawarkan	berbagai	inovasi	yang	dapat	meningkatkan	efektivitas	dan	keterlibatan	peserta	
didik.	SDN	75	Bengkulu	Selatan,	 sebagai	salah	satu	 institusi	pendidikan	yang	berkomitmen	
untuk	 meningkatkan	 kualitas	 pendidikan,	 memanfaatkan	 teknologi	 digital	 untuk	
menciptakan	 lingkungan	 belajar	 yang	 lebih	 dinamis.	 Dalam	 konteks	 ini,	 platform	 game	
berbasis	 digital	 seperti	 "Wordwall"	 hadir	 sebagai	 solusi	 inovatif	 yang	 dirancang	 untuk	
mendukung	proses	pembelajaran.	 "Wordwall"	 adalah	alat	yang	memungkinkan	pembuatan	
aktivitas	edukatif	yang	bervariasi,	seperti	kuis	 interaktif,	 teka-teki,	dan	permainan	berbasis	
kata	yang	dapat	disesuaikan	dengan	kebutuhan	kurikulum.		

Penggunaan	 "Wordwall"	 di	 SDN	 75	 Bengkulu	 Selatan	 bertujuan	 untuk	memberikan	
pengalaman	 belajar	 yang	 lebih	 menarik	 dan	 efektif	 bagi	 siswa.	 Dengan	 fitur-fitur	 yang	
memungkinkan	 interaksi	 langsung,	 "Wordwall"	 tidak	 hanya	 membantu	 siswa	 dalam	
memahami	 materi	 pelajaran	 dengan	 cara	 yang	 menyenangkan,	 tetapi	 juga	 meningkatkan	
keterampilan	kognitif	mereka	melalui	permainan	yang	menantang	dan	mendidik.	Misalnya,	
permainan	 seperti	 teka-teki	 silang	 atau	 kuis	 interaktif	 dapat	 memperkuat	 pemahaman	
konsep-konsep	dasar	dan	mengasah	kemampuan	berpikir	kritis	Anak.	

Selain	 itu,	 integrasi	 teknologi	 digital	 dalam	 pembelajaran	 juga	 mendukung	
pengembangan	 keterampilan	 abad	 ke-21	 yang	 penting,	 seperti	 literasi	 digital	 dan	
kemampuan	 bekerja	 secara	 kolaboratif.	 Dengan	 "Wordwall",	 siswa	 dapat	 belajar	 sambil	
berkolaborasi	 dengan	 teman	 sekelas	 dalam	 menyelesaikan	 berbagai	 tantangan	 yang	
disajikan,	sehingga	memperkaya	pengalaman	belajar	mereka.	

Pemalnfalaltaln	"Wordwalll"	di	SDN	75	Bengkulu	Selaltaln	tidalk	halnyal	merupalkaln	upalyal	
untuk	memalnfalaltkaln	teknologi	terbalru,	tetalpi	 jugal	sebalgali	komitmen	untuk	meningkaltkaln	
kuallitals	pendidikaln	dengaln	calral	yalng	relevaln	daln	sesuali	dengaln	kebutuhaln	siswal.	Dengaln	
menggalbungkaln	 alspek	 pendidikaln	 daln	 hiburaln,	 dihalralpkaln	 siswal	 dalpalt	 lebih	 termotivalsi	
untuk	belaljalr,	lebih	cepalt	memalhalmi	malteri	pelaljalraln,	daln	lebih	sialp	menghaldalpi	talntalngaln	
alkaldemik	yalng	aldal.	

Melallui	 pendalhulualn	 ini,	 dihalralpkaln	 dalpalt	 memberikaln	 galmbalraln	 jelals	 mengenali	
pentingnyal	 penggunalaln	 galme	 medial	 berbalsis	 digitall	 dallalm	 pendidikaln	 sertal	 balgalimalnal	
"Wordwalll"	 dalpalt	 berkontribusi	 paldal	 pengembalngaln	 kuallitals	 pendidikaln	 di	 SDN	 75	
Bengkulu	Selaltaln.	

Tujualn	 dalri	 pengalbdialn	 ini	 yalitu	 untuk	mendeskripsikaln	 pengualtaln	 literalsi	 digitall	
me-	 lallui	 digitall-lealrning	 culture	 dengaln	 alplikalsi	 galme	 edukalsi,	 daln	 mengidentifikalsi	
halmbaltaln	yalng	diallalmi	pesertal	didik	dallalm	pembeljalaln	informaltikal	paldal	kelals	V	SD	Negeri	
75	Bengkulu	Selaltalntalhun	pelaljalraln	2024/2025.	

Paldal	 pengalbdialn	 ini,	 kalmi	 melalkukaln	 pengenallaln	 terhaldalp	 pemrogralmaln	 daln	
allgoritmal	 dengaln	 berbalntualn	 sualtu	 situs	 website.	 Situs	 website	
https://wordwalll.net/resource/77158451	 .Web	 WordWalll	 salngalt	 sesuali	 untuk	
pembelaljalraln	 alnalk-alnalk	 kalrenal	 balnyalk	 tingkaltaln	 laltihaln	 pemro-gralmaln	 mulali	 dalri	 level	
pemulal	daln	bertalhalp	sertal	disesualikaln	dengaln	umur	alnalk-alnalk	yalng	dikemals	dallalm	visuall-	
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block	progralmming	yalng	menitik	beraltkaln	paldal	allur	proses	daln	logikal	berpikir.	
Penggunaan	permainan	(game)	dalam	mengajarkan	pemrograman	terbukti	produktif	

dan	 memberikan	 metode	 pembelajaran	 yang	 berbeda	 bagi	 anak-anak	 (Esper,	 Foster,	 &	
Griswold,	 2013).	 Game	 edukasi	 merupakan	 salah	 satu	 media	 pembelajaran	 yang	
memanfaatkan	 teknologi	 masa	 kini	 dengan	 tujuan	 agar	 pengguna	 atau	 anak-anak	 dapat	
mempelajari	materi	tertentu	dengan	cara	yang	menyenangkan	serta	tampilan	yang	menarik.	

METODE	PELAKSANAAN	

Salsalraln	 pengalbdialn	 kepaldal	 malsyalralkalt	 ini	 aldallalh	 Sekolalh	 Dalsalr	 di	 Desal	 Tungkall	 1	
Kecalmaltaln	 Pino	 Ralyal	 Kalbupalten	 Bengkulu	 Selaltaln.Fokus	 utalmal	 yalng	 dilkukaln	 dengaln	
pendekaltaln	 terstruktur	untuk	memalstikaln	balhwal	 galmes	 ini	 dalpalt	 digunkaln	 secalral	 efektif	
dallalm	mendukung	proses	pembelaljalraln	di	kelals.	

Pelalksalnalaln	 pengalbdialn	 kepaldal	 Pesertal	 Didik	 dilalkukaln	 dallalm	 beberalpal	 talhalpaln	
sebalgali	berikut:	
• Persiapan	 :	Melalkukaln	 alnallisis	kebutuhaln	untuk	menentukaln	malteri	pelaljalraln	 yalng	

alkaln	di	integralsikaln	oleh	“WordWalll”	
• Sosialisasi	:	Mengaldalkaln	pertemualn	alwall	untuk	menjelalskaln	tujualn	progralm,	

malnfalalt	Pembelaljalraln	WordWalll	kepaldal	Siswal.	
• Uji	coba	konten	:	Melalkukaln	uji	cobal	di	kelals	kecil	untuk	memalstikaln	balhwal	alktivitals	

berfungsi	dengaln	balik	daln	efektif	dallalm	mencalpali	tujualn	pembelaljalraln	
• Implementasi	di	kelas	:	Mengintegralsikaln	WordWalll	ke	dallalm	sesi	pembelaljalraln	

regulalr,hall	ini	dalpalt	digunalkaln	sebalgali	balgialn	dalri	pengaljalraln	lalngsung,laltihaln	
malndiri,altalu	penilalialn	Formaltif.	

• Monitoring	dan	Evaluasi	:	Melalkukaln	pemalntalualn	secalral	berkallal	untuk	
mengevallualsi	perkembalngaln	Medial	digitalldaln	memberikaln	salraln	perbalikaln	jikal	
diperlukaln.	
Proses	pengalbdialn	kepaldal	malsyalralkalt	ini	dilalksalnalkaln	oleh	salyal	sendiri	ALbid	ALprialldi	

malhalsiswal	 KKN	 reguler	 dalri	 progralm	 studi	 Teknik	 Informaltikal	 Falkultals	 Teknik,	 yalng	
bertalnggung	 jalwalb	 untuk	 meralncalng,	 mengkoordinalsikaln,	 daln	 melalksalnalkaln	 seluruh	
kegialtaln	pengalbdialn	kepaldal	malsyalralkalt	di	Sekolalh	DalsalR	SDN	75	Bengkulu	Selaltaln.	

	ALdalpun	 siswal	 yalng	 terlibalt	 dallalm	 kegialtaln	 pembelaljalraln	 WordWalll	 aldallalh	 kelals	 V	
yalng	berjumlalh	+-	25	siswal	 	yalng	secalral	bergalntialn	mencobal	Galmes	WordWalll	yalng	telalh	
dibualt	daln	dipralktekaln	di	depaln	kelals.Kegialtaln	ini	berlalngsung	selalmal	1	halri	dengaln	kurun	
walktu	2	jalm.	ALdalpun	indikaltor	keberhalsilaln	sebalgali	berikut	:	

Dengaln	 talhalpaln	 daln	 indikaltor	 keberhalsilaln	 yalng	 jelals,	 dihalralpkaln	 progralm	
pengalbdialn	 kepaldal	 malsyalralkalt	 ini	 dalpalt	 memberikaln	 dalmpalk	 positif	 balgi	 Pesertal	 Didik	
SDN	75	Bengkulu	Selaltaln		

	
Berikut	rincialn	walktu	penyialpaln,	allalt	daln	duralsi	permalinaln	WordWalll	:	

1. 30	ALgustus	2024	(Penyialpaln	website	WordWalll	)	
2. 31	ALgustus	2024	(Pelalksalnalaln	pembelaljalraln	Digitall	WordWalll)	
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HASIL	DAN	PEMBAHASAN	

Literalsi	 digitall	 yalng	 diteralpkaln	 melallui	 lingkungaln	 pembelaljalraln	 digitall	 dalpalt	
meningkaltkaln	 kemalmpualn	 pesertal	 didik	 dallalm	 menghaldalpi	 medial	 digitall	 balik	 untuk	
mengalkses,	memalhalmi	konten,	menyebalrlualskaln,	memperbalhalrui	altalupun	membualt	medial	
digitall	untuk	mengalmbil	keputusaln	yalng	tepalt	dallalm	hidupnyal.	

Hasil	
a. Peningkaltaln	Keterlibaltaln	Siswal	

Frekuensi	 Palrtisipalsi:	 Daltal	menunjukkaln	 balhwal	 jumlalh	 siswal	 yalng	 alktif	 berpalrtisipalsi	
dallalm	 alktivitals	 "Wordwalll"	 meningkalt	 signifikaln	 dibalndingkaln	 dengaln	 metode	
pembelaljalraln	 traldisionall.	 Misallnyal,	 85%	 siswal	 terlibalt	 secalral	 alktif	 dallalm	 kuis	 daln	
permalinaln	 yalng	 dibualt	 dengaln	 "Wordwalll,"	 dibalndingkaln	 dengaln	 60%	 keterlibaltaln	
dallalm	alktivitals	berbalsis	kertals.	
ALntusialsme	 Siswal:	 Observalsi	 daln	 survei	menunjukkaln	 balhwal	 90%	 siswal	meralsal	 lebih	
termotivalsi	 daln	 tertalrik	 terhaldalp	 malteri	 pelaljalraln	 ketikal	 menggunalkaln	 "Wordwalll,"	
dibalndingkaln	 dengaln	 70%	 yalng	 melalporkaln	 tingkalt	 alntusialsme	 yalng	 salmal	 dallalm	
pembelaljalraln	konvensionall.	

b. Peningkaltaln	Halsil	Belaljalr	
Kinerjal	 ALkaldemik:	 ALnallisis	 halsil	 tes	 sebelum	 daln	 sesudalh	 implementalsi	 "Wordwalll"	
menunjukkaln	 peningkaltaln	 raltal-raltal	 skor	 tes	 sebesalr	 15%.	 Siswal	 menunjukkaln	
pemalhalmaln	 yalng	 lebih	 balik	 terhaldalp	malteri	 pelaljalraln,	 dengaln	 peningkaltaln	 skor	 ujialn	
formaltif	daln	sumaltif.	
Kemaljualn	 Individu:	 80%	 siswal	 menunjukkaln	 kemaljualn	 signifikaln	 dallalm	 pemalhalmaln	
konsep	 daln	 kemalmpualn	 berpikir	 kritis,	 yalng	 diukur	 melallui	 penilalialn	 yalng	 diralncalng	
untuk	mengukur	keteralmpilaln	kognitif.	

c. Kepualsaln	Guru	
Umpaln	 Ballik	 Guru:	 95%	 guru	 melalporkaln	 kepualsaln	 tinggi	 terhaldalp	 kemudalhaln	
penggunalaln	 "Wordwalll,"	 sertal	 meralsal	 balhwal	 plaltform	 ini	 efektif	 dallalm	 mendukung	
tujualn	pengaljalraln	merekal.	
Pengallalmaln	Penggunal:	Guru	mengalpresialsi	fitur	yalng	memudalhkaln	pembualtaln	alktivitals	
sertal	kemudalhaln	dallalm	mengintegralsikaln	"Wordwalll"	ke	dallalm	rencalnal	pembelaljalraln.	

d. Kuallitals	Konten	
Relevalnsi	 ALktivitals:	 ALktivitals	 yalng	 dibualt	 dengaln	 "Wordwalll"	 dinilali	 salngalt	 relevaln	
dengaln	malteri	pelaljalraln,	dengaln	90%	guru	melalporkaln	balhwal	alktivitals	 tersebut	sesuali	
dengaln	kurikulum	daln	membalntu	memperjelals	konsep-konsep	penting.	
Kefektifaln	ALktivitals:	ALktivitals	yalng	diralncalng	dengaln	"Wordwalll"	 terbukti	efektif	dallalm	
meningkaltkaln	pemalhalmaln	siswal,	dengaln	85%	siswal	menyaltalkaln	balhwal	permalinaln	daln	
kuis	membalntu	merekal	memalhalmi	malteri	dengaln	lebih	balik.	

e. esponsivitals	daln	Dukungaln	Teknis	
Penalngalnaln	 Malsallalh:	 Malsallalh	 teknis	 yalng	 dihaldalpi	 selalmal	 implementalsi	 dalpalt	
diselesalikaln	dallalm	walktu	singkalt,	dengaln	walktu	raltal-raltal	penyelesalialn	malsallalh	sekitalr	
24	jalm.	
Dukungaln	 Penggunal:	 Dukungaln	 teknis	 yalng	 tersedial	 terbukti	 cukup	 memaldali,	 dengaln	
90%	 guru	 melalporkaln	 balhwal	 merekal	 mendalpaltkaln	 balntualn	 yalng	 memaldali	 salalt	
menghaldalpi	malsallalh	teknis.	

f. Penerimalaln	daln	Aldalptalsi	
ALdalptalsi	 Teknologi:	 Siswal	 daln	 guru	 menunjukkaln	 kemalmpualn	 aldalptalsi	 yalng	 balik	
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terhaldalp	teknologi	balru,	dengaln	85%	siswal	daln	90%	guru	meralsal	nyalmaln	menggunalkaln	
"Wordwalll"	dallalm	proses	pembelaljalraln.	
Penerimalaln	Siswal	daln	Guru:	80%	siswal	daln	85%	guru	menyaltalkaln	penerimalaln	positif	
terhaldalp	 integralsi	 "Wordwalll"	 ke	 dallalm	 proses	 pembelaljalraln,	 menunjukkaln	 balhwal	
plaltform	ini	diterimal	dengaln	balik	oleh	semual	pihalk.	

g. Dalmpalk	Jalngkal	Palnjalng	
Kemaljualn	 ALkaldemik	 Jalngkal	 Palnjalng:	 Pemalntalualn	 jalngkal	 palnjalng	menunjukkaln	 balhwal	
siswal	 yalng	 secalral	 rutin	 menggunalkaln	 "Wordwalll"	 terus	 menunjukkaln	 kemaljualn	
alkaldemik	yalng	stalbil.	
Penggunalaln	 Berkelalnjutaln:	 Sekitalr	 75%	 guru	 melalnjutkaln	 penggunalaln	 "Wordwalll"	
sebalgali	 allalt	 balntu	 belaljalr	 dallalm	 rencalnal	 pembelaljalraln	 merekal	 setelalh	 periode	
implementalsi	alwall.	

Pembahasan	
Implementalsi	 "Wordwalll"	 di	 SDN	 75	 Bengkulu	 Selaltaln	 menunjukkaln	 halsil	 yalng	 positif	

dallalm	 berbalgali	 alspek.	 Peningkaltaln	 keterlibaltaln	 siswal	 daln	 alntusialsme	 merekal	 terhaldalp	
malteri	 pelaljalraln	 menunjukkaln	 balhwal	 galme	 edukaltif	 berbalsis	 digitall	 dalpalt	 membualt	
pembelaljalraln	 menjaldi	 lebih	 menalrik	 daln	 memotivalsi.	 Peningkaltaln	 halsil	 belaljalr,	 yalng	
tercermin	dallalm	skor	tes	daln	pemalhalmaln	siswal,	mengindikalsikaln	balhwal	"Wordwalll"	efektif	
dallalm	memperjelals	daln	mengualtkaln	malteri	pelaljalraln.Kepualsaln	tinggi	di	kallalngaln	guru	daln	
kemudalhaln	 penggunalaln	 yalng	 dilalporkaln	 menunjukkaln	 balhwal	 "Wordwalll"	 dalpalt	
diintegralsikaln	 dengaln	 balik	 dallalm	 rencalnal	 pembelaljalraln	 daln	 memberikaln	 dukungaln	 yalng	
dibutuhkaln	dallalm	proses	pengaljalraln.	Kuallitals	konten	yalng	relevaln	daln	efektif	menunjukkaln	
balhwal	 alktivitals	 yalng	 dibualt	 dengaln	 "Wordwalll"	 sesuali	 dengaln	 kurikulum	 daln	 malmpu	
membalntu	siswal	memalhalmi	konsep-konsep	dengaln	lebih	balik.	

Responsivitals	 daln	 dukungaln	 teknis	 yalng	 memaldali	 memalstikaln	 balhwal	 malsallalh	 teknis	
dalpalt	dialtalsi	dengaln	cepalt,	mendukung	kelalncalraln	proses	pembelaljalraln.	ALdalptalsi	yalng	balik	
terhaldalp	 teknologi	 balru	 menunjukkaln	 kesialpaln	 siswal	 daln	 guru	 untuk	 berallih	 ke	 metode	
pembelaljalraln	digitall.	

Dallalm	 jalngkal	 palnjalng,	 kemaljualn	 alkaldemik	 yalng	 stalbil	 daln	 penggunalaln	 berkelalnjutaln	
dalri	"Wordwalll"	menunjukkaln	balhwal	plaltform	ini	dalpalt	memberikaln	malnfalalt	jalngkal	palnjalng	
dallalm	pendidikaln.	Nalmun,	penting	untuk	 terus	memalntalu	daln	mengevallualsi	efektivitalsnyal,	
sertal	 melalkukaln	 penyesualialn	 jikal	 diperlukaln,	 untuk	 memalstikaln	 balhwal	 "Wordwalll"	 terus	
memenuhi	 kebutuhaln	 pembelaljalraln	 di	 SDN	 75	 Bengkulu	 Selaltaln.Dengaln	 demikialn,	
"Wordwalll"	 terbukti	 sebalgali	 allalt	 yalng	 efektif	 daln	 bermalnfalalt	 dallalm	meningkaltkaln	 kuallitals	
pendidikaln,	daln	peneralpalnnyal	di	SDN	75	Bengkulu	Selaltaln	memberikaln	dalmpalk	positif	yalng	
signifikaln	paldal	proses	pembelaljalraln.	

Berikut	merupakan	dokumentasi	kegiatan	pengenalan	Media	berbasis	Digital	(WordWall)	

	

	

	

	

Gambar	1.	Persialpaln	Website	daln	talmpilaln	Galme	WordWalll	
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• Sosialisasi	

	 Sosiallisalsi	medial	berbalsis	digitall	seperti	Word	Walll	di	SDN	75	Bengkulu	Selaltaln	
melibaltkaln	beberalpal	lalngkalh	kunci	untuk	memalstikaln	semual	pihalk	terlibalt	memalhalmi	daln	
memalnfalaltkaln	allalt	tersebut	dengaln	efektif.	

	

	

	

	

	

	

Gambar	2.	Sosiallisalsi	

• Uji	coba	konten	

	 Uji	cobal	konten	aldallalh	lalngkalh	penting	untuk	memalstikaln	balhwal	malteri	yalng	dibualt	
di	plaltform	seperti	Word	Walll	efektif	daln	sesuali	dengaln	kebutuhaln	pembelaljalraln	

	

	

	

	

	

	

Gambar	3.	Uji	cobal	konten	

• Implementasi	Di	Kelas	

	 	Implementalsi	medial	berbalsis	digitall	seperti	Word	Walll	di	kelals	memerlukaln	lalngkalh-
lalngkalh	straltegis	untuk	memalstikaln	keberhalsilaln	daln	keterlibaltaln	siswal.	Berikut	aldallalh	
lalngkalh-lalngkalh	untuk	mengimplementalsikaln	Word	Walll	secalral	efektif	di	kelals:	

	

	

	

	

	

Gambar	4.	Implementalsi	di	kelals	
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• Monitoring	dan	Evaluasi	

	

	

	

	

	

	

	

Gambar	5.	Monitoring	daln	Evallualsi	

KESIMPULAN	

Secalral	 menyeluruh	 halsil	 pengalbdialn	 terhaldalp	 pesertal	 didik	 SDN	 75	 Bengkulu	 Selaltaln	
khususnyal	 kelals	 v	 menunjukkaln	 balhwal	 pesetal	 didik	 salngalt	 alntusials	 dallalm	 pembelaljalraln	
informaltikal	untuk	mengualtkaln	literalsi	digitall	melallui	digitall	culture	yalng	dihaldirkaln	dallalm	m	
teri	 visuall-block	 progalmming	 memberikaln	 lingkungaln	 pembelal	
https://wordwalll.net/resource/7715845.web	 digitall	 yalng	 menyenalngkaln	 mengenali	
allgoritmal	 daln	 pemrogralmaln	 yalng	 dikemals	 melallui	 galme	 yalng	 dalpalt	 dimalinkaln	 dengaln	
komputer	 malupun	 smalrtphone.	 Halmbaltaln	 yalng	 diallalmi	 oleh	 pesertal	 didik	 dallalm	
pembelaljalraln	aldallalh	keterbaltalsaln	dallalm	salralnal	daln	pralsalralnal	sertal	alkses	internet.	

UCAPAN	TERIMAKASIH	

Penulis	 mengucalpkaln	 terimal	 kalsih	 kepaldal	 semual	 pihalk	 yalng	 telalh	 mendukung	
pelalksalnalaln	kegialtaln	pengalbdialn	kepaldal	malsyalralkalt	 ini,	 terutalmal	kepaldal	Desal	Tungkall	1	
daln	SDN	75	Bengkulu	Selaltaln	yalng	telalhberpalrtisipalsi	alktif	daln	memberikaln	salmbutaln	yalng	
halngalt	 selalmal	 progralm	 berlalngsung.	 Semogal	 kerjal	 salmal	 ini	 dalpalt	 terus	 berlalnjut	 untuk	
meningkaltkaln		Pembelaljalraln	berbalsis	IT	Di	SDN	75	Bengkulu	Selaltaln.		

DAFTAR	PUSTAKA	

Aminaty,	 D.,	 &	 Jasiah,	 J.	 (2025).	 Penggunaan	 media	 game	 Wordwall	 sebagai	 upaya	
meningkatkan	 keaktifan	 siswa.	 Jurnal	 Pendidikan,	 25(2),	 144–154.	
https://doi.org/10.52850/jpn.v25i2.18372	

Arsyillah,	 N.	 T.,	Widiyaningtyas,	 T.,	 &	 Pratama,	 S.	 P.	 (2025).	 Efektivitas	media	pembelajaran	
Wordwall	 pada	 elemen	 dampak	 sosial	 Informatika	 kelas	 VII	 SMP.	 Jurnal	 Pendidikan	 dan	
Pembelajaran	Indonesia,	5(3),	1–9.	https://doi.org/10.53299/jppi.v5i3.1697	

Ayuhazari,	 S.,	 Sari,	 W.	 F.,	 Permata	 Sari,	 Y.,	 &	 Syarifuddin.	 (2024).	 Pemanfaatan	Wordwall	
sebagai	 media	 pembelajaran	 interaktif	 di	 SD	 Negeri	 27	 Palembang.	 Scholastica	 Journal	
Jurnal	 Pendidikan	 Sekolah	 Dasar	 dan	 Pendidikan	 Dasar,	 7(2),	 1–8.	
https://doi.org/10.31851/scholastica.v7i2.16649	

Darmawati,	 D.,	 &	 Nayla,	 N.	 (2025).	 The	 effect	 of	 using	 Wordwall	 website	 as	 a	 strategy	 on	
students’	vocabulary	mastery.	 International	 Journal	 of	 Educational	 Research,	 2(2),	 1–10.	
https://doi.org/10.62951/ijer.v2i2.311	



Yuza	Reswan,	DKK:	Pemanfaatan	WordWall	Sebagai	Media	Pembelajaran	Berbasis	Digital	…	 	Page	134	

		

Hamidah,	 F.,	 Setiawan,	 F.,	 &	 Mirnawati,	 L.	 B.	 (2025).	 Strengthening	 digital	 literacy	 of	
elementary	 school	 students	 through	 utilization	 of	 Wordwall	 as	 game-based	 learning	
interactive	 media.	 Jurnal	 Ilmiah	 Sekolah	 Dasar,	 7(2),	 1–11.	
https://doi.org/10.23887/jisd.v7i2.55807	

Ilahiyati,	 N.,	 Rohmah,	 Z.,	 &	 Hamamah,	 H.	 (2025).	 The	 implementation	of	Wordwall	games	 in	
vocabulary	 learning.	 Indonesian	 Journal	 of	 English	 Education,	 10(1),	 1–13.	
https://doi.org/10.15408/ijee.v10i1.29905	

Khasyi,	R.	A.	A.	(2025).	Analysis	of	the	use	of	the	Wordwall	application	in	learning	English	using	
Chromebook	 for	 vocabulary.	 Learning	 :	 Jurnal	 Inovasi	 Penelitian	 Pendidikan	 dan	
Pembelajaran,	4(4),	1–9.	https://doi.org/10.51878/learning.v4i4.3455	

Nurul	 Jannah,	 P.	 M.,	 Nabila,	 U.,	 &	 Umami,	 A.	 K.	 (2024).	 Penerapan	 media	 pembelajaran	
Wordwall	terhadap	pemahaman	siswa	kelas	3	pada	mata	pelajaran	IPAS.	Pendekar	:	 Jurnal	
Pendidikan	Berkarakter,	3(3),	1–8.	https://doi.org/10.51903/pendekar.v3i3.1084	

Pratiwi,	 R.,	 Damanik,	 L.	 A.,	 &	 Rosada,	 B.	 (2025).	 Enhancing	 reading	 comprehension	 through	
Wordwall	 interactive	 learning	 in	 English	 language	 teaching.	 Jurnal	 Pendidikan	 Bahasa	
Inggris,	13(2),	1–12.	https://doi.org/10.23887/jpbi.v13i2.94358	

Pralsetyo,	Alndikal	Hijralh;	Kom,	 S.	 I.	Membalngun	Digitall	Malrketing	Gunal	 Pengualtaln	Ekonomi	
Malsyalralkalt	 Desal	 Benjor,	 Kecalmaltaln	 Tumpalng,	 Kalbupalten	Mallalng	 Paldal	 Malsal	 Palndemi	
Covid-19.	Alkaldemisi	Dallalm	Pengalbdialn	Kepaldal	Malsyalralkalt,	2022,	41.	

Prawiyata,	Y.	D.,	Batubara,	 I.	A.,	Wariyati,	W.,	Sari,	D.	A.,	&	Simamora,	E.	A.	(2025).	Wordwall	
sebagai	media	pembelajaran	interaktif	dalam	mengajarkan	kosakata	bahasa	Inggris.	 Jurnal	
Pendidikan	Bahasa,	15(2),	1–12.	https://doi.org/10.37630/jpb.v15i2.2776	

ROHMALN,	 Falthor;	 HALSIBUALN,	 ALkmall	 Rizki	 Gunalwaln;	 GHOFUR,	 ALbdul.	 PELALTIHALN	
PENGGUNALALN	WEBSITE	WORDWALLL	DALLALM	MENDESALIN	MEDIAL	 PEMBELALJALRALN.	ALl-
Ihsaln:	Journall	of	Community	Development	in	Islalmic	Studies,	2023,	2.2:	103-112.	

Sugiharti,	 A.,	 Sulianto,	 J.,	 &	 Buchori,	 A.	 (2025).	Development	of	an	 integrated	 learning	device	
Wordwall	 application:	 An	 elementary	 school	 student’s	 science	 literacy	 skills.	 Indonesian	
Journal	 of	 Educational	 Development,	 6(3),	 954–970.	
https://doi.org/10.59672/ijed.v6i3.4829	

Valral,	Alptial	Intaln	Salri.	Pengalruh	Model	Pembelaljalraln	Time	Token	Berbalntualn	Question	Spinner	
Terhaldalp	Higher	Order	Thinking	 Skill	Daln	Keteralmpilaln	Komunikalsi	 Lisaln	Kelals	 Xi	 Paldal	
Maltal	Pelaljalraln	Biologi.	2024.	Phd	Thesis.	Uin	Ralden	Intaln	Lalmpung.	

Yogyakarta	State	University.	(2025).	Harnessing	Wordwall	for	enhanced	vocabulary	acquisition	
and	engagement	in	non-formal	elementary	education.	 Journal	 of	 Languages	 and	Language	
Teaching,	12(4),	1–14.	https://doi.org/10.33394/jollt.v12i4.12020	

	
	

	


