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Abstrak— Perkembangan teknologi informasi juga dapat dilihat pada sektor bisnis seperti contohnya 
penggunaan sistem informasi penjualan (E-Commerce). Dengan perkembangan e-commerce setiap pengusaha 
mendapatkan peluang yang sangat luas untuk memajukan usaha berbasi teknologi internet ini. Peranan 
kemajuan e-commerce sudah sangat berperan besar terhadap perekonomian beberapa negara, dimana sudah 
banyak beberapa pengusaha skala negara telah mengembangkan e-commerce menjadi salah satu peranan 
penting dalam menjawab kebutuhan pasar saat ini. Berdasarkan masalah penelitian yang telah dijelaskan yaitu 
pengembangan prototipe e-commerce, telah tercapai dengan dikembangkan nya prototipe e-commerce yang 
telah dijelaskan pada hasil penelitian, serta telah dilakukan pengujian keberhasilan pengembangan prototipe 
dengan meotde blackbox menghasilkan bahwa tidak mendapatkan bug error yang terjadi pada pengembangan 
prototipe ini. 
 
Abstract— The development of information technology can also be seen in the business sector such as the use of 
sales information systems (E-Commerce). With the development of e-commerce, every entrepreneur gets a very 
broad opportunity to advance this internet technology-based business. The role of e-commerce progress has played 
a big role in the economy of several countries, where many state-scale entrepreneurs have developed e-commerce 
into one of the important roles in answering current market needs. Based on the research problem that has been 
explained, namely the development of an e-commerce prototype, it has been achieved by developing an e-commerce 
prototype that has been described in the research results, and has been tested for the success of prototype 
development with blackbox meotde resulting in that no bug errors occur in the development of this prototype. 
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I. Pendahuluan 
 
Teknologi internet saat ini memungkinkan setiap orang dapat memperoleh informasi dengan cepat serta sangat 
akurat, peranan informasi yang cepat didapatkan serta keakuratan sebuah informasi dapat menghasilkan sebuah 
keputusan dan perkembangan yang sangat cepat juga [1]–[3]. Perkembangan teknologi komputerisasi dapat 
memiliki kemampuan yang dapat mendukung dalam pembentukan sebuah manajemen informasi dengan 
menyerap data. Dapat mengeolah dan menyajikan bentuk informasi juga didistribusikan kepada pihak yang 
mempunyai sebuah kepentingan [4], [5]. 
 
Perkembangan teknologi informasi juga dapat dilihat pada sektor bisnis seperti contohnya penggunaan sistem 
informasi penjualan (E-Commerce). Dengan perkembangan e-commerce setiap pengusaha mendapatkan peluang 
yang sangat luas untuk memajukan usaha berbasi teknologi internet ini [5]–[7].  
 
Melihat akan peluang tersebut perusahaan berlomba-lomba untuk menggapai target penjualan pasar dengan 
menjadi pemimpin pasar dengan meningkatkan pelayanan serta menampilkan kulaitas produk. Untuk menggapai 
target tersebut beberapa pengusaha perusahaan juga dituntut untuk menerapkan starategi dan langkah-langkah 
yang tepat agar tidak tertinggal oleh trend yang saat ini sedang berkembang menggunakan teknologi. [3], [7]–[11] 
 
Peranan kemajuan e-commerce sudah sangat berperan besar terhadap perekonomian beberapa negara, dimana 
sudah banyak beberapa pengusaha skala negara telah mengembangkan e-commerce menjadi salah satu peranan 
penting dalam menjawab kebutuhan pasar saat ini [1].  
 
Dalam menjawab tantangan besar kebutuhan pasar saat ini salah satu pengembang usaha MP Shop Bengkulu, 
yang selama ini masih menggunakan sistem penjualan konvensional merasa tidak dapat bersaing secara global. 
Maka dari itu pada penelitian ini akan membantu dalam pengembangan prototipe e-commerce yang diharapkan 
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dapat membantu pada bagian promosi secara global dengan sistem berbasis website, serta dapat meningkatkan 
sistem pencatatan data penjualan yang telah dihasilkan. 
 
II. Metodologi Penelitian 
 
Metodologi penelitian yang akan digunakan pada penelitian ini yaitu metode pengembangan sistem prototipe 
dengan mengembangkan perangkat lunak berdasarkan masalah yang dihadapi oleh objek penelitian. Tahapan 
metode prototipe dapat dilihat pada gambar berikut: 

 
Gambar 1. Metode Prototipe 

 
Proses pengembangan spesifikasi berdasarkan rekomendasi hasil analisis system, yang dapat dilihat pada gambar 
usecase diagram untuk melihat rangkaian tindakan yang dilakukan oleh sistem dan aktor.  
 

 
Gambar 2. Usecase Diagram 

 
Selanjutnya pengembangan ini akan merujuk berdasarkan kebutuhan yang telah tergambar pada usecase diagram 
yaitu pembentukan class diagram dimana pada class diagram ini akan menjelaskan kebutuhan basis data serta alur 
data pada sistem yang akan dikembangkan. 
 

 
Gambar 3. Class Diagram 

 
Untuk mendapatkan detil kolaborasi setiap class diagram maka akan dijelaskan menggunakan sequence diagram, 
dimana dengan diagram ini akan dapat mengidentifikasi class yang berhubungan dengan aktor. 
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Gambar 4. Sequence Diagram Register 

 
Gambar 4. Sequence Diagram Pencarian Produk 

 

 
Gambar 4. Sequence Diagram Detil Produk 

 

 
Gambar 4. Sequence Diagram Proses Transaksi 

 
III. Hasil dan Pembahasan 
 
Berdasarkan proses metodologi diatas maka hasil prototipe e-commerce dapat dibentuk dalam sebuah sistem 
informasi yang informatif, pengembangan prototipe ini juga dikembangkan berdasarkan alur setiap diagram yang 
telah diejelaskan sebelumnya. Hasil prototipe tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini : 
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Gambar 5. Halaman Awal Promosi 

 

 
Gambar 6. Halaman Checkout Transaksi 

 
Berdasarkan hasil prototipe yang telah dikembangkan maka untuk mendapatkan hasil yang baik, maka penelitian 
ini juga akan menguji sistem yang telah dikembangkan diatas. Pengujian ini akan menggunakan metode blackbox 
dimana metode ini akan menguji setiap aksi yang akan dilakukan oleh user, berikut akan ditampilkan hasil 
pengujian pada tabel 1 dibawah ini : 
 

Fungsi yang diuji Pengujian Hasil yang diharapkan Hasil Pengujian 
Form User Memilih menu User, 

Kemudian Dapat 
menambah user baru 

Menambah form user 
berita dapat ditambah 
user baru. 

OK 

Form barang Memilih menu barang. 
Kemudian dapat 
menambah, mengedit 
dan menghapus 

Menampilkan form 
barang. Dapat 
mengatur 
ditambah, di edit 
maupun dihapus. 

OK 

Report Memilih menu Report  Dapat di Cetak, Hapus OK 
Pembayaran Memlilih Pembayaran Dapat mencetak 

Pembayaran 
OK 

Order Memilih produk yang 
akan diorder 

Dapat mengakses 
keranjang belanja 
berdasarkan produk order 

OK 

 
 
IV. Kesimpulan dan Saran 
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Berdasarkan masalah penelitian yang telah dijelaskan untuk pengembangan prototipe e-commerce, telah tercapai 
dengan dikembangkan nya prototipe e-commerce yang telah dijelaskan pada hasil penelitian, serta telah dilakukan 
pengujian keberhasilan pengembangan prototipe dengan meotde blackbox menghasilkan bahwa tidak 
mendapatkan bug error yang terjadi pada pengembangan prototipe ini. 
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