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Muslim yang berjiwa mukmin, muhsin, dan mutagin, yang paripurna itu
dituntut untuk memiliki keyakinan berdasarkan tauhid yang istigamah dan
bersih dari syirik, bid’ah, dan khurafat. Memiliki cara berpikir bayani, burhani
dan irfani. Memiliki perilaku serta tindakan yang senantiasa dilandasi oleh dan
mencerminkan akhlag karimah yang menjadi rahmatan il ‘alamin.
Muhammadiyah merupakan gerakan Islam, gerakan dakwah dan gerakan
tajdid berlandaskan Qur’an dan Sunnah. Dosen Fakultas Teknik Universitas
Muhammadiyah Bengkulu merupakan anggota Muhammadiyah, hal ini
dibuktikan dengan kepemilikan kartu anggota Muhammadiyah. Namun
demikian, masih banyak dosen yang tidak memiliki buku Ideologi dan Strategi
Muhammadiyah, sehingga mendorong penulis mengembangkan aplikasi
ideologi dan strategi Muhammadiyah berbasis android. Model pengembangan
sistem adalah waterfall model. Aplikasi Ideologi dan Strategi Muhammadiyah
berjalan sesuai perencanaan berdasarkan pengujian black box dan memperoleh
nilai 97 % dari pengujian oleh pengguna.
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ABSTRACT

Muslims who have the soul of a believer, muhsin, and mutagin, who are
plenary, are required to have beliefs based on monotheism that are consistent
and free from shirk, bid'ah, and superstition. Have a bayani, burhani and irfani
way of thinking. Having behavior and actions that are always based on and
reflecting good morals which are rahmatan lil ‘alamin. Muhammadiyah is an
Islamic movement, da'wah movement and tajdid movement based on the
Qur'an and Sunnah. A lecturer at the Faculty of Engineering, University of
Muhammadiyah Bengkulu, is a member of Muhammadiyabh, this is evidenced
by the ownership of a Muhammadiyah member card. However, there are still
many lecturers who do not have Muhammadiyah Ideology and Strategy books,
thus encouraging the authors to develop an Android-based application of
Muhammadiyah ideology and strategy. The system development model is the
waterfall model. The Muhammadiyah Ideology and Strategy application goes
according to plan based on black box testing and obtains a value of 97% from
user testing.
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1. PENDAHULUAN

Muslim yang berjiwa mukmin, muhsin, dan mutagin, yang paripurna itu dituntut untuk memiliki keyakinan
berdasarkan tauhid yang istiqamah dan bersih dari syirik, bid’ah, dan khurafat. Memiliki cara berpikir bayani,
burhani dan irfani. Memiliki perilaku serta tindakan yang senantiasa dilandasi oleh dan mencerminkan akhlag
karimah yang menjadi rahmatan lil ‘alamin [1].
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Muhammadiyah merupakan gerakan Islam, gerakan dakwah dan gerakan tajdid [2][3][4]. Gerakan
pembaharuan Islam ini diilhami oleh ajaran yang terkandung dalam Al Qur’an dan As Sunnah [5][6].
Muhammadiyah memiliki tujuan menegakkan dan menjunjung tinggi agama Islam, sehingga terwujud
masyarakat Islam yang sebenar-benarnya [7]. Untuk mencapai misi, tujuan dan usaha persyarikatan,
Muhammadiyah memiliki sistem kepercayaan dan strategi perjuangan yang dikenal dengan istilah ideologi dan
khittah Muhammadiyah [8][9]. Substansi idelogi Muhammadiyah dapat ditemukan dalam Mugaddimah
Anggaran Dasar, Kepribadian Muhammadiyah dan Matan Keyakinan dan Cita-Cita Hidup Muhammadiyah.
Sedangkan strategi Muhammadiyah dapat ditemukan dalam Langkah Muhammadiyah, Khittah
Muhammadiyah dan Khittah Perjuangan Muhammadiyah [3].

Materi ideologi dan strategi Muhammadiyah ditemukan dalam buku yang berjudul ldeologi dan Strategi
Muhammadiyah yang diterbitkan oleh Penerbit Suara Muhammadiyah [10]. Buku ini secara lengkap
membahas Mugaddimah Anggaran Dasar Muhammadiyah, Kepribadian Muhammadiyah, Matan Keyakinan
dan Cita-Cita Hidup Muhammadiyah, Langkah Muhammadiyah, Khittah Muhammadiyah dan Khittah
Perjuangan Muhammadiyah. Sehingga buku tersebut dapat dipedomani oleh seluruh anggota Muhammadiyah
dalam menjalankan roda organisasi dan dapat mengimplementasikannya dalam kehidupan sehari-hari. Bahkan,
anggota Muhammadiyah yang kurang memahami ideologi Muhammadiyah, saat berada dalam organisasi
cenderung mendahulukan kepentingan individu dari pada memperjuangkan terwujudnya cita-cita
persyarikatan [3].

Dosen Fakultas Teknik Universitas Muhammadiyah Bengkulu merupakan anggota Muhammadiyah, hal ini
dibuktikan dengan kepemilikan kartu anggota Muhammadiyah. Sebagai anggota Muhammadiyah sudah
seharusnya mengetahui dan memahami ideologi dan strategi Muhammadiyah dan mengaplikasinnya dalam
kehidupan sehari-hari. Namun demikian, berdasarkan hasil wawancara penulis dengan dosen Fakultas Teknik
Universitas Muhammadiyah Bengkulu, diketahui masih banyak dosen yang tidak memiliki buku ldeologi dan
Strategi Muhammadiyah. Adapun penyebab tidak dimilikinya buku tersebut di kalangan dosen, cukup beragam
mulai dari tidak mengetahui apa itu ideologi dan strategi Muhammadiyah sampai pada pengakuan belum
mendapat sosialisasi dari lembaga tentang pentingnya mengetahui dan memahami ideologi dan strategi
Muhammadiyah. Fenomena ini mendorong penulis untuk memanfaatkan dan mengembangkan teknologi
informasi sebagai sumber pengetahuan dalam hal ini pengetahuan tentang ideologi dan strategi
Muhammadiyah [11].

Teknologi informasi terus berkembang dengan menghadirkan beragam produk hardware dan software
terbarunya salah satunya adalah smartphone android [12]. Perkembangan ini meningkatkan fungsi smartphone
dari sekedar alat komunikasi, berevolusi menjadi sebuah alat yang memiliki banyak kegunaan dalam
menunjang aktivitas manusia sehari-hari [13]. Pengguna dapat menggunakan smartphone untuk mengabadikan
momen bersama keluarga melalui kamera dan mengolahnya menjadi poto atau video, merekam suara melalui
microphone lalu mengolahnya menggunakan aplikasi audio editing yang terinstall di dalamnya. Pengguna juga
dapat mengolah dan mengkombinasikan konten audio, poto, video dan teks sehingga menjadi sebuah konten
yang menarik untuk dibaca, didengar dan dilihat. Melalui smartphone, pengguna juga dapat mengedit dan
menyebarluaskan konten informasi, pendidikan dan hiburan [14]. Manfaat yang diperoleh pengguna tentu akan
berbeda-beda dan sangat bergantung dari bagaimana pengguna memfungsikan smartphone. Pengguna yang
cerdas dalam menggunakan smartphone akan mendorong peningkatan kemampuan dirinya dalam berinovasi
bahkan dapat meraih kebaikan dalam kehidupannya [11][15].

Smartphone dengan berbagai kemudahan yang ditawarkan dapat dimanfaatkan sebagai media dakwah dengan
menyebar luaskan materi-materi Keislaman yang dapat membentuk kepribadian positif pada diri penggunanya
[16]. Hal inilah yang mendorong penulis untuk membuat aplikasi berbasis android yang menyajikan materi
ideologi dan strategi Muhammadiyah, dapat diakses kapanpun dan di manapun, sebagai pedoman bagi dosen
dalam menjalani kehidupan berpribadi, berkeluarga, berorganisasi, bermasyarakat dan bernegara.

2. METODE PENELITIAN

Aplikasi ideologi dan strategi Muhammadiyah berbasis android ini dirancang dan dibangun menggunakan
salah satu model Software Development Life Cycle yaitu waterfall model. Pada gambar 2 dapat dilihat proses
pengembangan sistem model waterfall yang dimulai dari Requerement Analyst, System and Software Design,
Implementation and Unit Testing, Integration and System Testing, dan diakhiri dengan tahap Operation and
Maintenance [17]. Tahapan-tahapan dalam pengembangan sistem adalah sebagai berikut:

1) Requerement Analyst, dari dosen fakultas teknik UM Bengkulu diperoleh data yang disajikan dalam
pendahuluan dan data yang dibutuhkan dalam mendesain aplikasi.
2) System and Software Design, perancangan aplikasi berdasarkan data dari tahap analisis kebutuhan.
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3) Implementation and Unit Testing, menggunakan pemrograman java dan framework android studi
melakukan pemrograman atau pengkodean (coding).

4) Integration and System Testing, mengintegrasikan modul-modul hasil tahapan implementation,
kemudian aplikasi diuji untuk mengetahui aplikasi berfungsi dengan baik.

5) Operation and Maintenance, tahap penggunaan aplikasi.

=

Gambar 2 Waterfall Model (lan Sommerville)

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi Ideologi dan Strategi Muhammadiyah yang telah dibuat berdasarkan kebutuhan desain dan fungsi
aplikasi, memiliki fasilitas pencairan dokumen, pemilihan materi berdasarkan klasifikasi materi, dan menu pre
test untuk mengetahui pengetahuan dasar pengguna. Hasil pengujian menggunakan black box testing
menunjukan bahwa aplikasi berfungsi sesuai luaran yang diharapkan. Hasil pengujian user terhadap tujuh
kriteria dengan lima parameter penilaian menunjukkan 97% aplikasi dapat digunakan dengan mudah petunjuk
jelas, materi lengkap dan berfungsi dengan baik, tetapi membutuhkan peningkatan 3% pada keserasian warna,
bentuk dan tata letak.

3.1 Tampilan Home

Tampilan Home terdiri dari kolom pencarian, logo Muhammadiyah, logo UM Bengkulu, judul aplikasi,
petunjuk, tombol mugoddimah, tombol kepribadian, tombol mkchm, tombol langkah, tombol khittah, tombol
exit, tombol home, tombol pre test, dan tombol profil. Fungsionlitas dari fitur-fitur yang terdapat dalam aplikasi
ini akan diuji menggunakan pengujian black box. Tampilan menu utama dapat dilihat pada Gambar 3.1.

IDEOLOGI DAN STRATEGI
MUHAMMADIYAH

Gambar 3.2 Tampilan Menu Utama
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3.2. Tampilan Halaman Pre Test

Halaman Pre Test memuat soal pre test untuk mengetahui pengetahuan dasar dari pengguna aplikasi sebelum
mempelajari materi yang ada dalam aplikasi. Pada gambar 3.2 di bawah ini tampilan halaman pre test.

SOAL PRE TEST MUHAMMADIYAH

1. Muhammadiyah adalah ...

O Mazhab

O Organisasi Otonom
O Faham Keagamaan

Gerakan Islam

1. Pendiri Muhammadiyah
adalah ...

(O Haedar Nashir

Ahmad Dahlan

O Amin Rais

O Din Syamsuddin

Gambar 3.2 Tampilan Halaman Pre Test

3.3. Tampilan Hasil Pre Test

Setelah pengguna mengerjakan soal pre test sebanyak sepuluh soal, selanjutnya pengguna dapat melihat hasil
pre test. Tampilan halaman hasil seperti pada gambar 3.3.

SOAL PRE TEST MUHAMMADIYAH

Jawaban Benar : 10

Jawaban Salah : 0

COBA LAGI

Gambar 3.4 Tampilan Hasil Pre Test
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3.4. Pengujian Fungsionalitas

Pada Tabel 3.4 diasijakan item-item pengujian dari tiap-tiap halaman aplikasi untuk diketahui sesuai dengan
luaran yang diharapkan dari aplikasi yang ditunjukan dengan hasil pengujian. Hasil dari pengujian

menggunakan pengujian balck box menunjukkan aplikasi berjalan sesuai perancangan.

Tabel 3.4 Hasil Pengujian Black Box

Pengujian . Hasil
No Halaman = item Luaran Yang Diharapkan Penguijian
1 Home Kolom pencarian Dapat melakukan mencarian materi Sesuai
berdasarkan kata kunci
Tombol Menu Menampilkan halaman materi Sesuai
Mugoddimah Mugoddimah
Tombol Menu Kepribadian Menampilkan halaman materi Sesuai
Kepribadian
Tombol Menu MKCHM Menampilkan halaman materi Sesuai
MKCHM
Tombol Menu Langkah Menampilkan halaman materi Langkah Sesuai
Tombol Menu Khittah Menampilkan halaman materi Khittah Sesuai
Tombol Exit Keluar dari aplikasi Sesuai
Tombol Pre Test Menampilkan halaman soal pre test Sesuai
Tombol Profil Menampilkan halaman deskripsi Sesuai
aplikasi dan pengembang
2  PreTest Option Jawaban Dapat dipilih atau diisi Sesuai
Tombol Next Menampilkan halaman soal pre test Sesuai
berikutnya
Hasil Pre Test Menapilkan hasil pre test Sesuai
Tombol Coba Lagi Menampilkan halaman awal soal pre Sesuai
test
Tombol Home Menampilkan halaman Home Sesuai
3 Mugoddimah Isi Materi Materi dalam bentuk text dapat dibaca Sesuai
dengan jelas
4 Kepribadian Isi Materi Materi dalam bentuk text dapat dibaca Sesuai
dengan jelas
5 MKCH Isi Materi Materi dalam bentuk text dapat dibaca Sesuai
dengan jelas
6 Langkah Isi Materi Materi dalam bentuk text dapat dibaca Sesuai
dengan jelas
7  Khittah Isi Materi Materi dalam bentuk text dapat dibaca Sesuai
dengan jelas
8  Profil Isi Profil Deskripsi Aplikasi dan Pengembang Sesuai

dapat dibaca dengan jelas

3.5. Pengujian User

Pengujian selanjutnya dilakukan untuk mengetahui penilaian dari pengguna terhadap aplikasi. Lima pengguna
memberikan penilaian terhadap 7 kriteria dengan parameter Sangat Tidak Baik, Tidak Baik, Cukup Baik, Baik,

Sangat Baik. Diperoleh nilai 97 % dari hasil pengujian yang tersaji pada tabel 3.5.

Tabel 3.5 Hasil Pengujian Pengguna

User Tata Keserasian  Keserasian Kejela_san Fungsi Kemudahan Materi Total
Letak Warna Bentuk Petunjuk Penggunaan  Lengkap
1 4 5 4 5 5 5 5 33
2 5 5 5 5 5 5 5 35
3 4 4 4 5 5 5 5 32
4 5 5 5 5 5 5 5 35
5 5 5 4 5 5 5 5 34
169
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4. KESIMPULAN

Aplikasi Ideologi dan Strategi Muhammadiyah berjalan sesuai perencanaan berdasarkan pengujian black box.
Hasil pengujian user terhadap tujuh kriteria dengan lima parameter penilaian menunjukkan 97% aplikasi dapat
digunakan dengan mudah petunjuk jelas, materi lengkap dan berfungsi dengan baik, tetapi membutuhkan
peningkatan 3% pada keserasian warna, bentuk dan tata letak. Hal ini menunjukkan bahwa pengguna
memperoleh manfaat dari kelengkapan materi yang tersaji, tertarik dan mendapatkan kemudahan dalam
penggunaannya. Penelitian selanjutnya dapat mengembangkan variasi penyajian materi dengan menambahkan
video yang disampaikan oleh tokoh atau ulama Muhammadiyah Bengkulu.
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